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Editorial: a multiplicidade de contextos para produzir conhecimento com
jogos de empresas

Apresentamos nessa edi¢cdo uma reflexdo sobre a multiplicidade de contextos

para produzir conhecimento com jogos de empresas. Segundo Snyder (1994), a

habilidade de um jogo de empresas ser utilizado em diferentes contextos para diferentes
publicos denomina-se adaptabilidade.

De acordo com Oliveira (2009) a adaptabilidade de um jogo de empresas pode ser

ampla, ou seja, aplicada em diferentes contextos (educacional, académico ou
profissional) ou restrita, voltada para um contexto especifico e para um tipo de publico
especifico. O jogo de empresas com adaptabilidade ampla é o que permite maior
integracdo entre varias disciplinas.

Em relacdo aos trabalhos dessa edicdo, Alessandra Almeida assina o primeiro
trabalho intitulado “Aplicacdo de Jogos de Empresas para o Desenvolvimento de
Competéncias: Uma Experiéncia em uma Multinacional Alem&” que verificou a
contribuicdo do jogo de simulacdo International Management Simulation no processo de
desenvolvimento das competéncias essenciais e de lideranca dos participantes de uma
empresa multinacional alema.

No segundo trabalho, de titulo “Analise do Impacto da Gestdo de Caixa nos
Resultados de uma Empresa Simulada” os autores Edinael Egydio Cerqueira e Yuri
Ribeiro Gomes analisaram a gestdo de caixa de uma industria de um jogo de empresas
questionando a subjetividade dos gestores nas tomadas de decisdes.

Nathan Ribeiro Messias e Rodrigo Seixas Rosa sdo autores do terceiro trabalho,
de titulo “Analise do Comportamento de Compra de um Atacado em um Ambiente
Simulado”. Os autores analisaram 0 quanto a relagdo socioafetiva determina o
comportamento de compra de uma empresa simulada.

No quarto trabalho, Bruno Barbosa Vieira, Gabriel Lima Simdes e Rodrigo da
Cruz Ramos, com o estudo “Estudos e Préticas de Jogos de Empresas no Brasil: uma
analise sobre a produgdo cientifica em periddicos brasileiros de 2010 a 2014” realizaram
um analise bibliométrica de 2010 a 2014 de estudos brasileiros relacionados com o tema
Jogos de Empresas.

Concluimos essa edigdo com o trabalho “Andlise Dupont e Elaboracdo de

Estratégias em Jogo de Empresas” de Maria Clara Martins de Souza. No trabalho, a
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autora analisou as variaveis financeiras que influenciaram os resultados de uma empresa

simulada por meio do modelo Dupont.

A equipe editorial da revista LAGOS deseja uma boa leitura!

Juliane Dias Coelho de Araujo Silveira
Editora associada
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